1. Z pracowni moga korzystac wszystkie osoby przeszkolone w podstawowym
zakresie korzystania z sieci komputerowej i osoby nieprzeszkolone, ale tylko
pod nadzorem nauczyciela.

2. Uczniowie nie korzystajg z pracowni komputerowej w czasie przerw
miedzylekcyjnych!

3. W pracowni komputerowej nie wolno:
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3.2.

3.3.

3.4.
3.5.

4. Zabrania sie:
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4.7.

Zatacznik nr 2 :

REGULAMIN PRACOWNI KOMPUTEROWEJ |
w Szkole Podstawowej w Studzienicach

Spozywac positkdw, pi¢ napojoéw, zué gumy itp.

Whnosi¢ magnesow, tornistrow, telefonéw komaérkowych ani innych urzadzen
multimedialnych oraz innych zbednych przedmiotéw.

Zastania¢ otworu wentylatora w tylnej czesci obudowy.

Przechowywac plikdw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami moralnymi.
Obrazac uczuc innych uzytkownikdw przez wysyfanie niegrzecznych listéw,
wiadomosci itp.

Instalowania na dyskach lokalnych komputerdw znajdujgcych sie w pracowni
oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.

Sktadowania wtasnych i usuwania istniejgcych na dyskach twardych plikéw. Wtasne
dane nalezy przechowywaé¢ na indywidualnym koncie w lokalnej sieci
komputerowe;j.

Dokonywania przez uzytkownikéw jakichkolwiek napraw, przekonfigurowania
sprzetu, samowolne manipulowanie sprzetem (przetgczenie i odtgczanie klawiatur,:
monitoréw, myszy, stuchawek, rozkrecanie jednostek centralnych itd.).

Tworzenia oraz eksperymentowanie z programami wirusowymi, niszczgcymi zasoby
programowe i sprzetowe komputera.

Samowolnego uzywania w pracowni wtasnych dyskietek oraz pamieci typu FLASH w |
trosce o ochrone antywirusowg i poprawne dziatanie systemu. Uzycie w’fasnychl
no$nikéw danych mozliwe jest jedynie po uzyskaniu zgody nauczyciela sprawdzeniu !
programem antywirusowym.

Prowadzenia dziatalnosci nielegalnej (kopiowania filméw, muzyki, programéw
komputerowych etc.).

Przechowywania plikbw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami

5. Przed rozpoczeciem pracy nalezy:
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|

I

|

I

|

I

|

: I
moralnymi. I
I

|

I

|

Starannie wywietrzy¢ pomieszczenie. :
ol



5.2. Sprawdzié poprawnos¢ potaczen catego zestawu.

5.3. Sprawdzié, czy komputer jest wigczony — jesli nie, nalezy go wtaczy¢ i zalogowac sie
na swoje konto.

5.4. Dostosowac krzesto do wymiarow swojego ciata.

5.5. Monitor ustawi¢ na odpowiedniej wysokosci.

6. Podczas pracy komputerem:

6.1. Administrator (nauczyciel informatyki) przydziela kazdemu uzytkownikowi prawa do:
konkretnych zasobéw lokalnej sieci komputerowej. Stanowczo niedopuszczalne sl
dziatania, majgce na celu uzyskanie nieupowaznionego dostepu do zasobodw sieci |
oraz plikdw innych uzytkownikéw umieszczonych w udostepnionych zasobach..

6.2. Uczniowie majg prawo uzywac wytgcznie wtasnych kont w sieci komputerowe;.

6.3. Mozna wiaczac i wytgcza¢ komputer na stanowisku tylko i wytgcznie po zezwoleniu
nauczyciela.

6.4. Dokonywanie jakichkolwiek operacji dyskowych (zmian w strukturze zbioréw i
katalogdw) bez zgody nauczyciela jest bezwzglednie zabronione.

6.5. Nie uruchamiaj bez zezwolenia w czasie zaje¢ tych zbiordow, ktére nie wigzg sie z
realizowanym tematem.

6.6. Pamietaj o zapisywaniu danych w odpowiednich katalogach.
7. Po skonczonej pracy nalezy:

7.1. Wylogowac sie ze swojego konta lub wytgczy¢ komputer.
7.2. Wykonad inne czynnosci porzgdkowe wynikajace ze specyfiki zaje¢ z komputerem.
7.3. Uporzadkowad stanowisko pracy.

8. Dbaj o czystosc i porzgdek wokét swego komputera i w catej pracowni.
9. W czasie pracy szanuj innych i zachowuj CISZE!

10. Kazde zauwaione uszkodzenie sprzetu lub nieprawidtowos¢ w jego
funkcjonowaniu nalezy niezwtocznie zgtosi¢ nauczycielowi — nie nalezy
probowac usuwac usterek samowolnie!

Uzytkownicy Pracowni zobowigzani s3 do bezwzglednego przestrzegania Regulaminu. Jego
naruszenie powodowaé¢ bedzie konsekwencje w postaci negatywnych ocen z zachowania lub
odpowiedzialno$ci materialnej ucznia...

Regulamin niniejszy moze zosta¢ zmieniony. Korzystajagcy z Pracowni winien znaé¢ jego
obowigzujaca wersje.

Nauczyciel prowadzacy zajecia w petni odpowiada za pracownie w czasie prowadzenia tych zajec¢,
nadzoruje przestrzeganie przez ucznidw przepisbw BHP, praw autorskich oraz racjonalne i wtasciwe
wykorzystywanie zasobdw sieciowych.



